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Inspé de la Seyne sur Mer

6 décembre de 9h30 a 16h
Zoom : https://univ-cotedazur.zoom.us/j/83247892240?pwd=VkMrS27DQncwUG04SVpKNnEXMFIPUT09

GTnum Scol_ia. Séminaire transversal :

Compétences numériques a l'ere de I'lA

Ce 6 décembre de 9h30 a 16h, le Groupe de Travail Numérique (GTnum) IA et éducation organise un webinaire
conjoint intergroupes avec des activités a développer dans le cadre de la semaine “Sports, Santé et bien étre”
organisée par Laurent Heiser, directeur pédagogique de I'Inspé de la Seyne sur Mer. Dans le cadre de cette
journée seront partagées les avancées des différentes équipes de travail au sein du GTnum Scol_ia. Le matin
nous accueillons David Ragot de la DRANE puis ensuite nous allons faire un parcours des différentes initiatives
développées dans le cadre du GTnum Scol_ia. En apres-midi nous accueillerons la présentation invitée de Sylvie
Barma, de I’Université Laval.
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Programme du séminaire

e 9h a 9h30 Café de bienvenue m

e 9h30 Bienvenue. Présentation des activités GTnum Scolia et rapport 2022

e 10h00 Maison de l'intelligence artificielle. Paul Sgro et Florence Tressols.

e 10h20 Corine Atlan. Chatbots en éducation

e 10h35 Pause café

e 10H40 Magali Brunel. Enseigner la littérature numérique pour enseigner la littératie

e 11h Philippe Bonfils et Ludovic Picard. Un retour d'expérience de processus de conception
d'un dispositif d'enseignement a distance qui integre de I'A (projet consortium E-DEAL).

e 11h20 M. Durampart. De I'Acculturation numérique a I'acculturation sur I'lA

e 11H40 Presentation of Al results : analyse réalisée sur la tache CréaCube sur les incubateurs

numeériques. Andrea.

e 12h00 Pause Déjeuner q

e 13h DRANE. Retour sur les actions de terrain : de I'exploitation par la recherche a la création de
ressources sur le terrain (David Ragot)

e 14h Présentation de Beam (robot IA) en éducation. Jean-Sébastien Beam.

® 14h45 Retour sur les incubateurs numériques. Chantal Largenton (visio)

e 15h15 Sylvie Barma, Université Laval. “De la programmation arduino a la co-création en
contexte maker : analyse des activités sous une approche socio-culturelle”. (visio)

e 15h45 Alexandre Chenette, RECIT « Développer la citoyenneté a I'ere de I'lA » (Visio)
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Et I'équipe #GTnum #Scol_IA :

Margarida Romero. LINE, MSc SmartEdTech
Laurent Heiser. LINE, IMSIC.

Maryna Rafalska. LINE.

Laura Morales. LINE
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