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• Résoluton creéatve ́e preobdlèmes 

• La resoluton de problemes est une competence transversale consideree importante dans le contexte educatif internatonal (Ch ang et al. 2017). Chependant, la resoluton de 
problemes englobe une grande diversite d’actvites et de domaines disciplinaires, et la capacite de transiferer des processus de resoluton de problemes d’une tac e a une autre 
doit etre questonnee.  our Kilpatrick, Swaford, et Findell (2002) le niveau de competence dans la resoluton de problemes specifques a un domaine depend des connaissances 
specifques au domaine des apprenants, comprenant a la ifois des connaissances ifactuelles, conceptuelles, procedurales et strategiques. Tout en considerant l’importance des 
connaissances specifques tant du point de vue du domaine disciplinaire que d’un point de vue socio-culturel (DeBlois, Barma, et Lavallee 2016) et socio-critque (Heiser et al. 
2020), nous considerons un ensemble de processus cognitifs et metacognitifs qui sont engages dans la demarc e generale de resoluton de problemes. Chete demarc e est celle 
qui permet depasser l’ecart qui est pose entre une situaton initale et une situaton desiree (Mayer et Witrock 1996). Dans les t eories de resoluton des problemes il est 
 abituel de retrouver tant des etapes liees a l’identfcaton et categorisaton des problemes, la constructon d'une representaton mentale du probleme, la rec erc e de 
strategies ou procedures pour la resoluton de problemes, la mise a l’essai de ces procedures, leur evaluaton et l’iteraton jusqu’a arriver a une soluton satsifaisante. Ches etapes 
ne sont pas sequentelles, mais plutot dynamiques et de nature iteratve. 

• La resoluton de problemes comprend une diversite de caracteristques (Romero, DeBlois, et  avel 2018), parmi lesquelles nous pouvons considerer la complexite du probleme, 
ses modalites ou encore le degre de connaissance du modele de resoluton . Dans des problemes avec un modele de resoluton connu, l’apprenant peut appliquer des 
connaissances existantes (Aldon et Olivier 2017), tandis que sur des problemes avec un modele de resoluton inconnu, l’apprenant doit se montrer creatif dans la maniere de 
mobiliser ses connaissances, ifaire des mises a l’essai de solutons intermediaires et tenter de trouver une soluton convenable. Les problemes sans modele de resoluton connu 
ont le potentel d’engager l’apprenant dans une demarc e creatve. Sur ce type de problemes   il existe de nombreuses ifacons de le resoudre, et les solutons sont infuencees 
par le point de vue et l'experience de c acun » (Greenwald 2000:28). Sous une perspectve similaire, Torrance et Gof (Torrance et Gof 1989) considerent la resoluton creatve de 
problemes comme la demarc e consistant a trouver des reponses a des problemes pour lesquels les individus ne peuvent pas simplement obtenir la reponse approprieee ils 
doivent plutot creer des solutons a 

• ces problemes. Dans cete demarc e, nous retrouvons tant des processus de pensee divergente, que des prises de decision (pensee convergente) en lien aux diferentes solutons 
produites.  arnes, Noller et Biondi ( arnes, Noller, et Biondi 1977) considerent la resoluton creatve de problemes comme une prise decision creatve sur diferentes optons 
possibles :   nous speculons d’abord sur “ce qui pourrait etre”... nous sentons et antcipons toutes les consequences ou les repercussions concevables... et nous c oisissons et 
developpons notre meilleure soluton en pleine conscience » [p. 14].. 
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• Méthóologie 
• Nous analysons la resoluton creatve de problemes a partr des tac es Tec noChreatves (ChreaChube, 5j5ia, ST32, 
Micro:Bit), qui engagent le partcipant dans des tac es de problemes sans un modele de resoluton connu d’avance. 
Les apprenants doivent decouvrir les afordances de tec nologies necessaires pour resoudre la tac e. Les afordances 
sont des representatons internes des caracteristques potentelles des outls numeriques et non numeriques dans 
l'environnement. Ils sont defnis comme la relaton entre les proprietes p ysiques d'un objet donne et les interactons 
potentelles que l'apprenant peut avoir avec l'objet.  our resoudre la tac e, il ifaut considerer a la ifois les contraintes 
materielles et l’objectif de la tac e. 
• Une double approc e met odologiques est proposee. D’une part, le cours d’acton sous l’expertse de Laurent Heiser 
et l’analyse des composantes de pensee divergente, sous l’expertse de Margarida Romero et les travaux de l’ANR 
ChreaMaker. 
• Pubdlic 
• 1D et 2D en lien aux memoires de rec erc e MEEF. 
• Atteńus 
• Évaluaton de la resoluton creatve de problemes dans le cadre d’actvites instrumentees par le numerique.
Analyse des ifacteurs de pedagogie creatve ifacilitant la mise en œuvre la resoluton creatve de problemes.
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	TechnoCreatic : résolution créative de problèmes
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